|||| GUIA DE MOVIMIENTOS SAMURAI SHODOWN SNES ||||

VERSION 1.01

Guía confeccionada con todos los movimientos de los personajes de este juego. Estos fueron probados con anterioridad, si bien algunos son un poco más complicados que otros, son posibles de generarse con un poco de práctica.

De mas está decir que los derechos de publicación y/o traducción de esta guía son de mi pertenencia, por lo que si alguno de los lectores está interesado en colgarla en alguna otra web, consultar a maxialt_83@hotmail.com .
Esta guía no contiene ningún tipo de spoiler sobre la historia o personajes, sólo contiene los ataques de estos últimos. Simplemente como una posible ayuda para que disfruten un poco más del juego.

He decidido publicar nuevamente esta guía, sin grandes modificaciones, pero modificaciones al fin:

- Corregida y reestructurada la presentación, así como la guía misma.

- Correcciones de errores ortográficos varios.

- Numeración de secciones.

- Agregado índice, para una mejor ubicación del contenido.

- Correcciones de movimientos, modificando los mismos de acuerdo a la sección 2.- MOVIMIENTOS PRINCIPALES.
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1.- INTRODUCCIÓN
 - Los movimientos fueron testeados para el control 1, para el 2 se invierten los movimientos. Todos los movimientos figuran con su nombre en inglés, debido: primero, el juego que se colgó en la web esta en este lenguaje; y segundo, es un poco trabajoso ponerse a traducir  todos los nombres, además que algunos pierden sentido lógico en castellano.

 - Los movimientos, como por ejemplo, "U" hacia adelante, serán colocados: Iz+Ab+De.

 - "XA" implica presionar los dos botones, X y A, al mismo tiempo.

 - Los movimientos especiales no se modifican si se usa el golpe Débil, Medio o Fuerte. Las variaciones ocurren en el caso de la potencia y alcance del golpe. Por tanto, en la guía me referiré a los movimientos con puño (o espada) como "slash", y a los de patada,  como "kick".

 - Aquellos movimientos marcados con "*", los he testeado realizando el movimiento Ab+De dos veces seguidas y luego presionando el botón de ataque. También es posible hacerlos de esta manera (aunque falla más que el movimiento original).

2.- MOVIMIENTOS PRINCIPALES
ADELANTE: De   ATRAS: Iz   ABAJO: Ab   SALTO: Ar (tal como van a figurar durante toda la guía).    

 Slash (Golpe):      X  Débil      A  Media      XA Fuerte

 Kick (Patada):      Y  Débil      B  Media      BY Fuerte

 - De+De permite correr, para continuar, mantener presionado De.

 - Iz+Iz permite un salto hacia atrás.

 - Los "agarres" SÓLO se realizan al lado del contrincante, siempre avanzando contra él.

 3.- CURIOSIDADES SOBRE PERSONAJES
 - Gen-An, Kyoshiro, y Wan-Fu pueden arrastrarse hacia adelante y atrás presionando Ab+De  y Ab+Iz respectivamente.

 - Hanzo, Galford, Earthquake, y Nakoruru pueden hacer doble salto (o triangle jump).

 - Earthquake no puede ser agarrado y/o arrojado.

 4.- PERSONAJES
------------------------------------------
 4.1.- Charlotte

------------------------------------------

 Normales

 - Thrust: XA, desde lejos

 - Bell Punch: X, desde cerca

 - Double Bell Punch: A, desde cerca

 - Down Thrust: XA, saltando 

 - Hopping Shoulder Rush: BY, parado

 - Crouch Kick: Ab+BY

 - Knee Thrust: Y, saltando

 - Flying Low Kick: B, saltando

 Especiales 

 - Power Gradation: Iz+Ab+De -> slash                   

 - Splash Fount: slash repetidamente                      

 Agarres

 - Lanzamiento "Fall back": XA, A o B

 Golpes con carga

 - Triangle Slash: XA de lejos                                     

 - Short-Range Triangle Slash: XA de cerca                          

 - Small Triangle Slash: Ab+XA

 - Triangle Slash Aereo: XA, saltando

 - Hopping Shoulder Rush: BY

 - Roundhouse Sweep: Ab+BY                                    

 - Flying Low Kick: BY, saltando

------------------------------------------

 4.2- Earthquake

------------------------------------------

 Normales

 - Swing Gama Downward: XA, parado, agachado y saltando

 - Side Kick: BY, parado, agachado y saltando

 Especiales

 - Fat Bound: Ar+Ab -> BY repetidamente                         

 - Fat Chainsaw: slash repetidamente                      

 - Triangle Jump: saltar hacia el borde de la pantalla y luego presionar el control en la dirección opuesta

 Agarres

 - Overhead Toss: A o B

 - Nombre desconocido: BY

 Golpes con carga

 - Gama: XA, parado lo lanza a 20º, agachado en línea recta 

 - Flying Belly Attack: XA, saltando cerca o a las espaldas. Si es otro salto, lanza Gama en un ángulo de 30º

 - Side kick: BY                                        

 - High side kick: Ab+BY                                  

 - Butt bomb: BY, saltando                                      

------------------------------------------

 4.3.- Galford

------------------------------------------

 Normales

 - Side Slash: X, de lejos

 - Step and Down Slash: A, de lejos

 - One-Handed Down Slash: XA, de cerca

 - One-Handed Down Slash: Ab+XA

 - Down Slash: X, saltando

 - Side Slash: A, saltando

 - High Kick: BY

 - Crouch Kick: Ab+BY

 - Side Kick: BY, saltando

 Especiales

 - Plasma Blade: Ab+De -> slash                      

 - Rush Dog: Ab+Iz -> slash                          

 - Mad Dog: Ab+Iz -> Kick                           

 - Mirror Images: De -> Iz+Ab+De -> A, B, X o Y (el botón determina la posición donde va a parar)     

 - Fake wood: ABY, cuando estas a  punto de morir, presiona los 3 juntos y desapareces. Si usas Zsnes, va a ser un poco complicado,   porque el emulador no permite acciones en las que 3 botones se accionen al mismo tiempo, por lo que es solo recomendable en consola, o combinaciones de botones en una sola tecla                       

 - Ninja Twirl: De+Ab+Iz -> ABY, desapareces sin siquiera ser tocado por el oponente. Nuevamente el problema del emulador.                    

 - Triangle Jump: ídem Earthquake

 Agarres

 - En el aire: Ab+XA o A, Ab+BY o B                                                    

 - En el suelo: XA o A, BY o B 

 - Strike Hez*: De+Ab+De -> kick (el movimiento final Ab+De debe ser instantáneo)

 Golpes con carga

 - Somersault slash (3-hit): XA, de lejos                    

 - 2-handed forward-arc slash: XA, de cerca                          

 - Sweeping slash: Ab+XA

 - Downward slash: XA, saltando                                      

 - Spinning side kick: BY, de lejos                                  

 - High kick: BY, de cerca                                         

 - Tumbling low kick: Ab+BY                                

 - Low kick: BY, salto hacia adelante                                     

 - Side kick: BY, otro salto                                    

------------------------------------------

 4.4.- Gen-An Shiranui

------------------------------------------

 Normales

 - Claw Thrust: XA, de lejos

 - Claw Swipe: XA, de cerca

 - Claw swipe: X, saltando

 - Forward aerial rake: A, saltando

 - Side Kick: BY

 - Short Slide: Ab+BY

 - Knee Thrust: Y, saltando

 - Side Kick: B, saltando

 Especiales

 - Poison Blizzard: Ab+De -> slash                   

 - Buzz Saw*: De+Ab+De -> slash (el movimiento final Ab+De debe ser instantáneo)                          

 Agarres

 - Nombre desconocido: A, toma al oponente y lo tira al suelo, "taladrándole" el estomago

 - Knee Bash: B                         

 Golpes con carga

 - Lunging slash: XA, de lejos 

 - Upward slash: XA, de cerca                                        

 - Upward slash: Ab+XA                                        

 - Double backflip rake: XA, saltando en el lugar         

 - Forward aerial rake: XA, otro salto         

 - Backflip kick: BY                                       

 - Nombre desconocido: Ab+BY, se arrastra y pega una patada alta

 - Somersault kick: BY, saltando                                     

------------------------------------------

 4.5.- Hanzo Hattori

------------------------------------------

 Normales

 - Side Slash: X, de lejos

 - Step and Down Slash: A, de lejos

 - One-Handed Down Slash: XA, de cerca

 - One-Handed Down Slash: Ab+XA

 - Down Slash: X, saltando

 - Side Slash: A, saltando

 - High Kick: BY

 - Crouch Kick: Ab+BY

 - Side Kick:BY, saltando

 Especiales

 - Reppu Shuriken: Ab+De -> slash                  

 - Bakuen Ryuu: Iz+De -> slash

 - Mirror Images: idem Galford                     

 - Fake wood: idem Galford                         

 - Ninja Twirl: idem Galford

 - Triangle Jump: idem Earthquake

 Agarres

 - En el aire: Ab+XA o A, Ab+BY o B

 - Bullhead Blast*: De+Ab+De -> kick

 - Nombre desconocido: XA o A, BY o B

 Golpes con carga

 - Somersault slash: XA, de lejos

 - Forward-arc slash: XA, de cerca

 - Sweeping slash: Ab+XA

 - Downward slash: XA, saltando                                      

 - Spinning side kick: BY, de lejos                                  

 - High kick: BY, de cerca                                           

 - Tumbling low kick: Ab+BY                                   

 - Low kick: BY, saltando hacia adelante                                      

 - Side kick: BY, otro salto                                      

------------------------------------------ 

 4.6.- Haohmaru

------------------------------------------

 Normales

 - Quick Down Slash: X, de lejos

 - Thrust: A, de lejos

 - Hilt Punch: X, de cerca

 - Down Slash: A, de cerca

 - Low Slash: Ab+XA

 - Side Slash: XA, saltando

 - High Kick: BY

 - Crouch Kick: Ab+BY

 - Side Kick: BY, saltando

 Especiales

 - KogetsuZan: De+Iz+Ab+De -> slash, o Ab+De+Ab+De -> slash 

 - Senpuretsuzan: Ab+De -> slash

 Agarres

 - Nombre desconocido: XA o A, BY o B

 Golpes con carga

 - Long-range slash: XA, de lejos                        

 - Uppercut slash seguido de mid-level slash: XA, de cerca                

 - Uppercut slash: Ab+XA       

 - Downward-arc slash: XA, saltando                                  

 - High roundhouse kick: BY                                

 - Slide: Ab+BY                                               

 - Side kick: BY, saltando                                           

------------------------------------------

 4.7.- Jubei Yagyu

------------------------------------------

 Normales

 - Quick Side Slash: X, de lejos

 - Thrust: A, de lejos

 - Punch with Hilt: XA, de cerca

 - Quick Low Slash: Ab+X

 - Thrust: Ab+A

 - Downward Slash: XA, saltando

 - Side Kick: BY

 - Crouch Kick: Ab+BY

 - Side Kick: BY, saltando

 Especiales

 - Suigetsu Toh: Ab+De -> slash

 - Hasso Happa: slash repetidamente

 - Nikkaku Ratoh*: De+Ab+De -> slash

 Agarres

 - Throw: XA o A                             

 - Ground throw: BY o B

 Golpes con carga

 - High slash seguido de mid-level thrust: XA, de lejos                    

 - Mid-level double slash: XA, de cerca              

 - Low slash seguido de low thrust: Ab+XA                          

 - 45º downward strike: XA, saltando        

 - Spinning backwards jump kick: BY                        

 - Double roundhouse sweep: Ab+BY                             

 - Spinning side kick:BY, saltando                                  

------------------------------------------

 4.8.- Kyoshiro Senryo

------------------------------------------

 Normales

 - Twirl Pole: X, de lejos

 - Thrust: A, de lejos

 - Spin Around with Pole: X, de cerca 

 - Forward Slash: A, de cerca

 - Thrust: Ab+XA, de lejos

 - Take Out and Hit with Fan: Ab+XA, de cerca

 - Downward Thrust: XA, saltando

 - High Kick: BY

 - Crouch Kick: Ab+BY

 - High Kick: BY, saltando en el lugar

 - Down Kick: BY, otro salto

 Especiales

 - Flame Fandango: Ab+De -> slash

 - Chobi Jishi: De+Ab+Iz -> kick

 - Vertical Rotating Slash* (hacia arriba): De+Ab+De -> slash

 - Vertical Rotating Slash (hacia abajo): Ar+Ab -> XA (al tope del salto)

 - Fire fan: Ab+Iz -> slash

 Agarres

 - Stab and throw: XA o A                    

 - Hair Toss: B                         

 - Hair Strangle: BY                     

 Golpes con carga

 - Forward slash: XA       

 - Low thrust: Ab+XA                                          

 - Circular low slash: XA, saltando en el lugar                         

 - Downward thrust: XA, otro salto                            

 - Spin kick on the pole: BY, de lejos                               

 - High kick: BY, de cerca                                           

 - Roundhouse sweep: Ab+BY                                    

 - Side kick: BY, saltando                                           

------------------------------------------

 4.9.- Nakoruru

------------------------------------------

 Normales

 - Side Slash: X, de lejos

 - Down Slash: A, de lejos

 - Side Slash: XA, de cerca

 - Side Slash: Ab+XA

 - Upward Slash: XA, saltando diagonalmente

 - Side Slash: XA, salto en el lugar

 - Side Kick: Y

 - Hop Kick: B

 - Crouch Kick: Ab+BY

 - Down Kick: BY, saltando

 Especiales

 -Annu Mutsube: Iz+Ab -> slash                      

 - Leyla Mutsube: Ab+De -> slash                     

 - Amube Yatoro: De+Ab+Iz -> slash (llama al ave)              

 - Hawk Carry: Ab+Iz -> Y (llama al ave cuando no tienes arma)

 - Yatoro Poku: movimientos hacia abajo, estos controlan al ave en el ataque, atacas con slash o kick

 - Kamui Mutsube: otros movimientos del ave, excepto los anteriores,  atacas con slash o kick

 - Triangle Jump: idem Earthquake                

 Agarres 

 - Normal: A                      

 - Trip, sit and stab: XA                

 - Trip, sit and stab (sin arma): XA                      

 - Grab and triple kicks: B             

 Golpes con carga 

 - Upward slash: XA, de lejos                                        

 - Up-and-down forward-arc slash: XA, de cerca       

 - Rolling slash: Ab+XA                       

 - Spinning forward upward slash: XA, saltando diagonalmente              

 - Side slash: XA, otro salto                                 

 - High roundhouse kick: BY, de lejos                                

 - Jump kick seguido de backflip: BY, de cerca                            

 - Crouching thrust kick: Ab+BY                               

 - Side kick: BY, saltando                                           

------------------------------------------

 4.10.- Tam Tam

------------------------------------------

 Normales

 - Side Slash: XA o Ab+XA

 - Hilt Punch: XA o Ab+XA

 - Down Slash: XA, saltando

 - High Kick: BY, de lejos

 - Crouching thrust kick: BY, de cerca

 - Crouching roundhouse: Ab+BY

 - Downward Kick: BY, saltando

 Especiales

 - Mura Gaburu: Ab+De -> slash                       

 - Paguna Deos: Ab+Iz -> kick                       

 - Paguna Paguna: Iz (durante un segundo)+De -> slash                     

 - Ahau Gabara: De+Ab+Iz -> slash                       

 Agarres

 - Head Butt: A o B                         

 - Pick up and stab with sword: XA       

 Golpes con carga

 - Down, then up swing with horizontal blade: XA           

 - Down, then up swing with vertical blade: XA, de cerca             

 - Low-to-mid-level side slash: Ab+XA, de lejos                     

 - Downward strike: XA, saltando       

 - Under turning kick: BY, de lejos                                  

 - Crouching thrust kick: BY, de cerca                               

 - Double roundhouse sweep: Ab+BY                             

 - 45º downward kick: BY, saltando                             

------------------------------------------

 4.11.- Ukyo Tachibana

------------------------------------------

 Normales

 - Scabbard Swing: X, de lejos

 - Side Slash: A, de lejos

 - Side Slash: XA, de cerca

 - Side Slash: Ab+XA, de lejos

 - Side Slash: Ab+X, de cerca

 - Overhead Slash: Ab+A, de cerca

 - Downward Slash: XA, saltando hacia adelante

 - Side Slash: XA, otro salto

 - Mini-slide: Y

 - Short Slide: B

 - Shuffle Foot: Ab+Y

 - Crouching mid-level Kick: Ab+B

 - Side Kick: BY, saltando

 Especiales

 - Sasame Yuki: Ab+Iz -> slash                       

 - Tsubame Gaeshi (aéreo): Ar -> Ab+De -> slash

 - Tsubame Gaeshi (en suelo): ídem anterior, excepto que se ejecuta en el momento que Ukyo acaba de saltar  

 - Tsubame Gaeshi (al retroceder): Iz+Ab+De+Iz+Iz -> slash, se realiza en el momento que se retrocede presionando Iz+Iz (para  retroceder rápidamente), en el momento que se esta en el aire

 Agarres

 - Scabbard Slap: A                     

 - Throw, and slash the flying opponent: XA                      

 - Trip & Stab: BY o B                       

 Golpes con carga

 - Upward slash: XA

 - Diving slash: Ab+XA, de lejos                                

 - Scabbard swing, then overhead slash: Ab+XA, de cerca        

 - 45º downward thrust: XA, saltando hacia adelante                  

 - Double sideways slash: XA, otro salto                      

 - Full slide: BY                                          

 - Crouching mid-level kick: Ab+BY                            

 - Double side kick: BY, saltando                                    

------------------------------------------

 4.12.- Wan Fu

------------------------------------------

 Normales

 - Down Slash: X, de lejos

 - Thrust: A, de lejos

 - Side Slash: X, de cerca

 - Down Slash: A, de cerca

 - Down Slash with Hilt: Ab+X, de lejos

 - Down Slash: Ab+A, de lejos

 - Punch: Ab+X, de cerca

 - Down Slash: Ab+A

 - Punch: X, saltando

 - Circular Slash: A, saltando

 - Knee Thrust: Y

 - High Kick: B

 - Crouch Kick: Ab+BY

 - Downward Kick: BY, salto hacia atrás
 - Knee Thrust: Y, otro salto

 - Butt Slam: B, otro salto

 Especiales

 - Exploding Wave: Ab+Iz -> Slash                    

 - Slicing Gust: De+Ab -> slash                      

 Agarres

 - Throw opponent against the wall (sin arma): A    

 - Grab then leap up and slash head: A  

 - Smash opponent's head into ground (sin arma): XA  

 - Leap up and sit on opponent, stab several times and then kick: XA  

 - Smash opponent's back onto knee: B   

 - Grab then leap up and sit on your opponent: BY                

 Golpes con carga

 - Lunging overhead slash: XA, de lejos             

 - Downward thrust: XA, de cerca

 - Downward slash: Ab+XA

 - Stepping forward uppercut and then pommel smash: Iz+Ab -> XA, de cerca    

 - Circular slash: XA, saltando

 - Butt thrust: BY, de lejos                                         

 - High kick: BY, de cerca                                           

 - Roundhouse sweep: Ab+BY                                    

 - Downward kick: BY, salto hacia atras                                  

 - Butt slam: BY, otro salto
Espero les haya servido. Saludos!! ;)
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